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Drawing shiny metal objects isn’t as hard as it looks. You just have to get into right brain mode and draw the 
distortions you see, rather than what you think it should look like. Don’t think, see… better yet, work from a photo 
you’ve taken and turn it upside down along with your drawing board to make the distortions easier to see. 
In order to complete the illusion of metal in a drawing, you need to understand the concepts of rendering reflection 
& lighting in your work. Notice how the highlight becomes smaller and more focused the shinier the object is. The 
ornament on the right has the largest area of highlight, while the ornaments on the far left has the smallest but 
brightest area of highlight. The shadows are also more defined on the shiny ornament on the left. These clearly 
defined shadows and highlights contour to the shape of the metal object and are often right next to each other. 
THAT is what makes metal look like metal. 

 

Spoon Example: 

(the  following tutorial was taken from DrawCentral.com) 
1. As with any drawing, you will need to start with a basic outline of your object. For this example, I’ve chosen a 
spoon. It’s a simple object that everyone is familiar with so it is a good object to show how to draw the reflections 
within the metal. 

http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fwww.drawcentral.com%2F2010%2F09%2Fhow-to-draw-metal-objects.html&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNHyKdGUqWGjVwGf1w_JxXFOruEFrQ
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fwww.drawcentral.com%2F2010%2F09%2Fhow-to-draw-metal-objects.html&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNHyKdGUqWGjVwGf1w_JxXFOruEFrQ


 
2.  After you have your outline finished, you will need to outline the highlights, shadows, and reflection/refractions in 
the spoon. This is the most tricky part of the entire process. To create the illusion of metal, you will need to focus all 
your attention on drawing the reflections on the object EXACTLY as you see them. It also helps to have an 
understanding of how light behaves on shiny objects. For instance with the spoon, the reflections are going to 
contour to the shape of the spoon. With most drawings, you use shading to create volume in an object, but with 
something as shiny as this, there is no shading, because all the light bounces off of the surface. Therefore you will 
need to perfectly recreate the reflections in the spoon to give it shape and volume. 

 
3.  After you have the shape, and outlines of the reflections in your object/spoon drawn, you can now fill them in with 
values. What makes metal look so shiny, is the contrast that it shows,(i.e. very light colors next to very dark colors, 
and crisp clean lines). When shading in the reflections, use the cleanest lines that you can to complete the 
illusion. Hopefully after a little finishing, and finetuning, you can get your drawing to look fairly realistic. Good luck! 

 
 

Check out the studnet examples and videos below :) 


